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Elektronischer Spielbericht

nuScore

Neulinge und Fortgeschrittene
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Vor dem Spiel

Programmlink: https://hbde-apps.liga.nu/nuscore
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Vor dem Spiel
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Vor dem Spiel
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Mannschaftsaufstellung

Vor dem Spiel

Trikotfarbe einstellen (optional)

Heimverein <-> Gastverein

Torwärte mit Klick auf „+“ zufügen

Feldspieler mit Klick auf „+“ zufügen

Offizielle (MV, usw.) mit Klick auf „+“ zufügen

nuScore zeigt Fehler an
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Mannschaftsaufstellung

Vor dem Spiel

Nach Eingabe aller Spieler und Offiziellen 

Mannschaftsaufstellung speichern!
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Mannschaftsaufstellung

Vor dem Spiel

WICHTIG:

Ohne  PIN 

kein Spiel!
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Offizielle und Spesen

Vor dem Spiel

WICHTIG:
WJSG: Verein SK / ZN ist IMMER  „TG Bad Soden“

MSG: Verein SK / ZN ist IMMER  „TG Schwalbach“
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Schiedsrichterbericht

Vor dem Spiel

In Abstimmung mit SR ausfüllen

Hier Unstimmigkeiten bei

Mannschaftsaufstellung eintragen



01.03.2023 ORü Schulung nuScore 10

Vor dem Spiel

Neue Buttons
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Beim Spiel
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Spielzeit

Klick auf        startet die Spielzeit

Klick auf        stoppt die Spielzeit

Die Hallenuhr zeigt die maßgebliche Spielzeit! Gegebenenfalls

kann die Spielzeit in nuScore über den Butten angeglichen

werden. Abweichungen von 10sec. sind vernachlässigbar.

Beim Spiel
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Spiel-Ereignisse

Beim Spiel

Button „Ereignis“ + Button „Spieler“

Reihenfolge beliebig

Zuerst betätigter Button bleibt 

gedrückt (grau)  und Ereignis wird 

abgeschlossen, nachdem der zweite 

komplementäre Button gedrückt 

wurde

Tipp: Bei 7m Spieler auswählen, wenn 

der Ball aufgenommen wird, 

anschließend muss nur noch „mit Tor“ 

oder „ohne Tor“ gewählt werden
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Spiel-Ereignisse

Beim Spiel

Das System 

lässt eine 

zweite gelbe 

Karte je 

Spieler zu, 

zeigt jedoch 

einen 

Warnhinweis
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Spiel-Ereignisse

Beim Spiel

Team-Timeout durch Klick auf 

den entsprechenden Button 

aktivieren

Der Button verblasst, die Spielzeit 

wird automatisch angehalten und 

ein Countdown (1min) startet 

neben der Spielzeit
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Ereignis korrigieren

Beim Spiel

Ereignis durch Klick auf den 

Pfeil zur Bearbeitung aufklappen

Blaue Pfeile korrigieren die 

Spielzeit

Druck auf Mülleimer löscht das 

Ereignis
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Ereignis korrigieren

Beim Spiel

Für Änderungen außer der Spielzeit muss ein 

Ereignis erst gelöscht und anschließend 

korrigiert hinzugefügt werden

Spielzeit des Ereignisses einstellen und 

anschließend Ereignis eingeben

(z.B. Druck Button „Ereignis“ + Button „Spieler“ 

oder  Druck „TTO“)
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Spieler nachtragen

Beim Spiel

Menü aufklappen

Mannschaftsaufstellung wählen

Bis zum Erreichen der maximalen 

Spieleranzahl können Spieler 

nachgetragen werden

Spieler  nachtragen,

Aufstellung speichern,

Menü erneut aufklappen,

Spielprotokoll auswählen
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Spielende

Beim Spiel

Nach Ablauf der Spielzeit stoppt die Uhr und

es erscheint ein Button „Spiel abschließen“.

Vor Betätigung dieses Buttons muss erst ein Abgleich mit dem

Schiedsrichter erfolgen! Erst nachdem der SR Ergebnis und Strafen

bestätigt hat, darf das Spiel abgeschlossen werden! Bitte zunächst

prüfen, ob eine Internet-Verbindung besteht und ggfs. neu verbinden.

Mit Druck auf „Spiel abschließen“ werden die Spieldaten auf den nuLiga-

Server übertragen und deshalb kann anschließend nicht mehr auf die

Mannschaftsaufstellung und das Spielprotokoll zugegriffen werden.
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Nach Abschluss des Spiels Offizielle (SR, SK, ZN,

Kosten) prüfen und speichern. Verletzungen und

Vorkommnisse im Schiedsrichterbericht ergänzen

und speichern.

Nach Abschluss aller obigen Eintragungen

„Freigabe“ wählen.

Nach dem Spiel

Besondere Eintragungen im Schiedsrichterbericht bei E-Jugend-Spielen:

Beispiel (Heim : Gast)

Halbzeitstand: 2 Schützen x 4 Tore = 8 : 3 Schützen x 3 Tore = 9

Endstand: 4 Schützen x 10 Tore = 40 : 4 Schützen x 9 Tore = 36

Sieger: HSG Muster
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Freigabe

Nach dem Spiel

Beide MVs müssen das Spielergebnis mit Ihren PINs bestätigen!

Anschließend unterschreibt der Schiedsrichter mit seiner PIN.

Falls ein Ersatz-Schiedsrichter die Spielleitung übernommen hat,

Kontrollkästchen „Unterschrift nicht vorhanden“ aktivieren.

„Freigeben“ anklicken.

Abfrage bestätigen, wenn alles OK.
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Videos bei YouTube

nuScore Teil 1:   https://www.youtube.com/watch?v=n3JdY8fhWLQ

nuScore Teil 2:   https://www.youtube.com/watch?v=6rSSYPfeQU8

Alte Version nuScore, aber trotzdem wirklich sehenswert! Funktionen sind 

identisch, nur Optik wurde überarbeitet.

Testspiel

Programmlink: https://hbde-appsdemo.liga.nu/nuscore2

- Spielcode "test" eingeben und "Anmelden" auswählen

- PIN Heimmannschaft: „test“

- PIN Gastmannschaft. „heute“

Viel Spaß beim Üben!

Hilfen
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